jetzt der”.  Psch, 


Jetzt wird die affenstarke Action 
fortgesetzt. Eine unglaublich haarige 
Entführung. Der böse King K. Rool und 
seine Kremlings haben Donkey Kong 
gekidnappt. Diddy und Dixie müssen 
sich nun mit ihren Freunden verbün- 
den, um die Gauner zu überlisten. 
Bahne Dir mit den beiden den Weg 
durch dieses tolle Abenteuer. Tauche 
ein in den computergerenderten 
Dschungel ! Und vergiß nie: Nur wer 
ein extrem dickes Fell hat, kann den 
Urwald als Held verlassen! 


Nintendo 


ja, Leute, die Schule hat wieder be- 
gonnen und mit ihr diese lästigen 
(aber wirklich wichtigen - glaubt's mir!) Haus- 
aufgaben und das Lernen für alle möglichen 
Tests und Prüfungen! Was aber natürlich noch 
lange nicht heißt, daß nicht das eine oder 
andere Stündchen Freizeit übrigbleibt, in dem 
Ihr mit einem der tollen neuen Nintendo- 
Spiele mal so richtig entspannen und eine 
Menge Spaß haben könnt! 


—— 
uam 
u 


wenn ihr mit den 
Schlümpfen rund um den Globus reist! 
Schlumpfine und der Neugierschlumpf sind "= 
von einem Zauberkristall weit weg von ihrem 
Dorf.verschlumpft worden und müssen nun | 
sehen, wie sie dorthin zurückkehren. Diddy 

und Dixie Kong warten schon darauf, den mm | | 
Kremlings auch auf dem Game Boy ordentlich i 
eins über die Rübe zu geben, und Kirby hat 
auch schon wieder zugeschlagen und prö- 
sentiert Euch-sein "Fun Pak": Acht{l) neue 
Abenteuer .auf einer SNES-Kassettel Tetris- 
Fans werden sich über eine neue, fesselnde 
Variante des Klassikers freuen: "Tetris Attack" 
ist dal 


oT a" 


Game Boy Pocket, wir berichte 
exklusiv über den N-64-Start in Japan, und 
haben natürlich auch wieder jede Menge 
Tips und Tricks für Euch parat! 


Viel Spaß beim Lesen und Solalani 
® 
Euer M am 0 


NINTENDO-HOTLINE 


| 


ÖSTERREICH: 
0662/ 
Mo. - Do 
14.00 - 


061/311 88 36 
Me. - Er.: 9.00 -- I 1.00 und 14.00 - 16.00 


Brandheiße News aus aller Welt 


Die aktuellen Leser-, Verkaufs- und 
Redaktionscharts 


Weltreise mit den blauen Kerlchen 


Rosa Wonneproppen hoch acht! ® 
_ 12 
Noch mehr Affentheater! 
Isa Ga 1A Bu ao) £ 14 
U96 testen "Olympic Summer 
Games" 
ol lg! 16 
Iles über den Game Boy Pocket 
5 ” ; 18 
Das große "Die Schlümpfe reisen um 
die Welt"-Poster zum Herausnehmen 
20 
22 
f AT Aue en 
Klassiker in neuem Kleid 
: _ 26 
Das Disney-Abenteuer für den 
Game Boy 
= le 28 
Spielerprofile und eine paar tolle 
Zeichnungen 
_—— — - - - 30 
Eure lustigsten Schnappschüssel 
ö 31 


Wir verraten Euch ein paar tolle Kniffe 
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(Nintendo) 


® (1) Donkey Kong Country 2 


- Diddy's Kong Quest 
% (2) Secret Of Evermore a EIILEEE 
3. (3) Super Mario Kart ER 
4. (4) Super Mario All Stars 


5. (5) Asterix & Obelix 

6. (7) Toy Story 

7. ı(6) Yoshi's Island - SMW 2 
8. (-) Die Schlümpfe 2 

9. (9) Pinocchio 

10 (-) Kirby's Ghost Trap 


® (1) Pinocchio 


() (10) Donald in Maui Mallard 

3. (5) Kirby's Ghost Trap 

4. (6) Super Mario World 2 
-Yoshi's Island 

5 (4) International Super 
Star Soccer Deluxe 

(3 (3) Donkey Kong Country 2 
- Diddy's Kong Quest 

7. (2) Toy Story 

8 (-) Olympic Summer Games 

9. (-) Secret Of Evermore 


10 (9) Asterix & Obelix 


In Klammer 
findest Du die 
Plazierung des 

Vormonats 


@& 1spieler BD 
@infogramesp 


EURE WARLERK LET 
ELE SCHLUAITE LOST 


Gewinne 
„, eine von 4 

_ "Schlümpfe- 
Voll der Winter"-CDs | 


S > Wie heißt der 
örtka und sogar Belahr chen TERN IF | Oberschlumpf? 
raken im Meer anlegen,.D Br e 
des öfter Al Fußtritte austeilen... 
', daß sie dabei auf Deine Hilfe 


oe Tätärätäl 
en Auch für den 
| Jelt einige Überraschun- 
gen bereit. Hast Du zum Beispiel 
ßt, daß.es eine eigene Flamingo- 
e gibt? Schlumpfine entdeckt 


e Vorliebe für's Surfen. Außer- 


h ein Bügelbreit noch eign. 


1 - 2 Spieler 


Nintendo 


SPRING BpEz2E 


N 


die Mütze zu geben! Damit unserem 
Pummelchen nicht die Energie aus- 
geht, mußt Du ihn unbedingt die 
Speisen, die überall herumliegen, fut- 
tern lassen. Der richtige Startlevel, um 
Kirbys neue Tricks auszuprobieren! 


OH BLADE 


yna Blade, ein besonders 
wohlgenährter unter unseren 
gefiederten Freunden, hat 
sein Nest verlassen und fast die 
gesamte Ernte vernichtet. Gelingt es 
Kirby nicht, den durchgedrehten 
Vogel aufzuhalten, wird das ganze 
Traumland verwüstet! Hast Du einen 
Level erfolgreich gemeistert, wartet 


Cooler Helm, Kirby... 
ehrlich! 


ein spannendes Bonusspiel auf Dich! 
Psst... in diesem Spiel gibt es 
außerdem einen geheimen 
level, in dem Kirby neue 
Fähigkeiten erlangen kann! 


Toys 
GE 


ier tritt Kirby im großen Obst- 
garten des Traumlandes gegen 
- erraten! - König Nickerchen 


I) überall! 


Vor diesem Typen solltest 
Du schnell Reißaus 
nehmen... 


bei einem Grand 
Prix-Rennen an. Du 
mußt in mindestens 
zwei Rennen mehr 
Früchte mampfen und 
außerdem noch schneller als 
der Bösewicht sein. Du kannst aber 
auch alleine gegen die Zeit auf einem 
der drei Kurse antreten. Wenn Du es 
schaffst, unter zwei Minuten zu blei- 
ben, wird Deine Bestzeit gespeichert. 
Also schnür’ Deine Turnschuhe und 
los! 


Tıl3 Gras SA 
Orralday 


ährend eines Picknicks 
(essen ist bekanntlich Kirbys 
Lieblingsbeschäftigung), 
entdeckt unser rosa Held eine Höhle, 
die gerappelt voll mit wertvollen 


.„doch König Nickerchen lauert wirklich 


Gibt es einen Ausweg aus dieser Falle? 


Schätzen ist. Du mußt möglichst viele 
dieser Reichtümer finden und sicher 
wieder zum Ausgang kommen. Aber 
Vorsicht: Die Sache ist gefährlicher, 
als Du denkst! Wie es sich für eine 
spannende Schatzsuche gehört, 
warten. unzählige Geheimwege und 
versteckte Schalter darauf, von Dir 
entdeckt zu werden! 


w3/älyE 97 
META KNIGHT 


irbys alter Feind Meta 
Knight hat wieder zuge- 
schlagen: Er hat ein riesiges 
Schiff gebaut, mit dem er versucht, 
das Traumland zu erobern. Klar, daß 
Kirby sofort ausrückt, um dem Fiesling 
einen dicken Strich durch die 


Rechnung zu machen! In jedem Level 


hast Du nur eine bestimmte Anzahl 
Minuten Zeit, um ans Ziel zu kommen - 
die Uhr tickt! Während des Spiels 
erhältst Du außerdem wichtige 
Nachrichen und Tips über einen 
Spezialbildschirm! 


SEEN NK 
MZDNED 


a sowas! Sonne und Mond, 
die sich normalerweise nie 
streiten, haben sich heftig in 
die Haare bekommen! Deswegen 
sind die Tage und Nächte im 
Traumland ganz schön durcheinan- 


Flieg’, Kirby! 


dergeraten. Keine Frage: Kirby muß 
den Streit schlichten! Bei diesem Spiel 
kannst Du frei wählen, in welchem 
Level Du einsteigen und Deine Gegner 
plattmachen willst. Dabei helfen Dir 
die Gegenstände, die überall.herum- 
liegen und Dir atemberaubende 
Fähigkeiten geben. 


pr 2 


Kirby legt sich bei seinem ersten Jump’n Run gewaltig ins Zeug... ein wahrer Marathonkurs! 


% 
Das 
sind doch erst 


va sechs von den versproche- 


nen acht Spielen! Richtig gerechnet, 
“ihr Schlaumeier! Aber die beiden letz- 
ten Games bleiben ‚noch unser 
Geheimnis... nur eines sei verraten: 
‚Wer Kirby als waschechten Samurai 
erleben will, sollte sich „Kirby’s Fun 
Pak“ ‘nicht entgehen lassen! Ganz 
egal, ob Du seit jeher Kirby-Fan bist 
oder erst jetzt zum Knödelliebhaber 
geworden bist - diese SNES-Kasseite 


wird Dich ganz einfach umwerfen! 
Wie immer finden sich witzige Gags 
(zum Beispiel Kirby als Koch, der 
seine Gegner in die Bratpfanne haut) 
über alle Spiele verstreut, aber vor 

allem die neue, verbesserte 
Grafik und die tolle 
Spielbarkeit machen das 
„Fun Pak“ zu dem 
Kirby-Spiel schlechthin! 


Schwierigkeitsgrad: 


jelstand-Speicher 
Speicherkapazität: 
MBit 
Erhältlich: 

‚Herbst im Handel 
Altersempfehlung: 


1 Spieler 


Nintendo Rare 


IWF DNS 
IRRE DL 


kannst Du mit „Select“ zwischen den 
beiden hin- und herschalten! Und 
natürlich sind auch alle Freunde der 
Kongs wieder mit von der Partie, von 
der Klapperschlange Rattly bis hin 
zum tapferen Schwertfisch Enguarde. 
Bist Du bereit, Donkey aus seinem kal- 
ten Verlies zu befreien® Worauf war- 
test Du dann noch® 


Brav alle Sterne sammeln - dafür gibt's Kohle! 


die glauben, das Kremland wie ihre 
| Westentasche zu kennen, werden sich 
über die neuen Levelpläne und gehei- 
men Bonusräume wundern! 


PAFIERRIPE 
FIRFEIERODSCHEMFT 


5 uch die Kremlings haben sich 
nach ihrer bitteren Niederlage 
Gedanken über ihre Kampf- 

technik gemacht, und legen sich ganz 

schön ins Zeug, um den Kongs den 

Ausflug zu vermiesen. Aber die sind 

auch nicht faul gewesen, und Dixie 

hat fleißig an ihrem Helikopter- 

Schwung gefeilt. Zwar steht Dir 

auf dem Game 

Boy nicht der 

spektakuläre 

". Kong-Team- 

wurf zur Ver- 

fügung, dafür 


für Fortgeschrittene 
Extras: 

IBwörter 
eicherkapazität: 


pätherbst im Handel 
tersempfehlung: 


lex ist richtig gut drauf, als ich ihn An- 

fang August zum Interview in einem 

Wiener Hotel treffe. "Ich hab' gerade 
zwei Wochen lang auf Ibiza als DJ in 
Discos gearbeitet", erzählt er mir. "Aber 
zeig' doch mal, welches Spiel soll ich 
denn für Euch testen?" Klar, daß jemand, 
der hauptsächlich mit Computern arbeitet, 
auch gerne mal eine Runde Nintendo 
spielt und natürlich auch selbst einen 
Game Boy besitzt. "Auch im Studio lassen 
wir öfter mal alles stehen und liegen und 
nehmen die Joypads in die Hand - und 
in Spielsalons hab' ich schon ganze 
Nächte zugebracht!" verrät er. Seine 
Lieblingsspiele sind aber immer noch 
die Super Mario-Abenteuer: "Das sind 
eben richtige Klassiker, auf denen fast 
alle anderen Spiele aufbauen!" 


Das berühmteste Club 
Nintendo-Mitglied 


aß er "Olympic Summer Games" 
testen soll, kommt ihm gerade recht. 
"Ich bin auch ein absoluter Sportfan - 
heute hab! ich bis fünf Uhr morgens die 
Spiele in Atlanta im Fernsehen verfolgt - 
sogar Dressurreiten hab' ich geguckt!" 
Auf dem Game Boy entscheidet er sich 
spontan für den 100m-Laufbewerb und 


Promi-lest: 


Mit seinem Techno-Mix von "Das Boot" sicherte er sich sei- 
nen Platz in der ersten Reihe der deutschen Top-DJs: Alex 
Christensen, der Mann hinter U96. Für Euch testete er 


exklusiv "Olympic Summer Games"! 


Weitspringen. Hier erweisen sich seine 
Finger allerdings als ein wenig einge- 
rostet, denn er überquert nach 100 Metern 
als Letzter die Ziellinie, und beim Weit- 
sprung macht er einen Fehlversuch nach 
dem anderen. "Macht nichts - 
gerade beim Sport macht 
eben Übung den Meister! , 
Aber das ist wirklich ein | 
tolles Game - die Grafik 
ist super und man hat 
sicher lange Spaß da- 
mit!" Zum Abschied 
verrät er mir sogar 
noch ein persönliches 
Geheimnis: 

"Ich war 
selbst 
einmal 
Mitglied 
im Club 
Nintendol" 


io 


"Heaven von L 
GEWINNFR/ 


ieß der erste Hit von U% 


Nur der offizielle 
| Nintendo Club bietet 
Dir die megastarken 
Vorteile, die Du Dir 
E nicht entgehen 
lassen darfst: 


> SEI DABEI! 
IM OFFIZIELLEN 
mug NINTENDO 
| en FA N ” LU B ! 


Abrdıe Post! 


Die Nintendo } - 
«ub-Karte 


Der limitierte 


Matio-Pin ni Verlängerung de Mlgecheh muß ausdrücklich und schriflich bestellt werden. 


Familienname 


Vorname 
Straße land 
BO ı oo oo Pe 


Unleächrilt. _ Geburtsdatum 


|bei Minderjährigen ailt nur die Unterschrift des gesetzlichen Verfretei 


en Der steckt jeden imcdie 
Tasche! 


Kein Zweifel: Nintendo ist ein weiterer Schritt in 
der Geschichte der Videospiele gelungen: die 
Erfindung des Game Boy Pocket! Der Game Boy 
wurde um 30% „geschrumpft“ und sein 
Gewicht wurde um mehr als die Hälfte verrin- 
gert! Das Ergebnis paßt genau auf Deine 


Handfläche und in jede Hosentasche! 


| icht nur das - auch das 2 AAA- 


Design des jüngsten Batterien, die für 
= Sprosses der Nintendo- sage und schreibe bis zu zehn 
Ele kann sich sehen lassen! Stunden (!) Spielspaß sorgen! 


Schlankere Formen, die silbrige 
Lackierung und die grauen Buttons 
machen den Game Boy Pocket zum h | 
coolsten Gerät, RR Video- Kristallklar! 
spielszene je gesehen hat. Aber die 
Nintendo-Entwickler haben auch 
daran gedacht, den Stromverbrauch 
möglichst gering zu halten: Der Game 
Boy Pocket braucht im Vergleich zu 
seinem Vorgänger nur mehr halb 
soviel Energie, näm- 


lich bloß 


in weiterer 
Riesen- 
Plus- 
punkt ist der ver- 
besserte LCD- 
Bildschirm, der 
bei gleichgebliebe- 
ner Größe für eine 
noch schärfere und kla- 
rere Grafikdarstellung 
sorgt. Jetzt kannst Du 


Kleiner, schlanker, leichter... 
aber genausoviel SpaBl 


endlich auch bei nicht so guten Licht- 

rhältnissen spielen, und auch Deine 
reunde können Dir besser dabei 
zusehen, wie Du ihre Rekorde in 
Grund und Boden stampfst! Und 
natürlich wurde auch an alle „alten“ 
Game Boy-Fans unter Euch gedacht, 
denn auf dem Silberling kann man 
alle bisher erschienenen Game Boy. 


Kassetten spielen! Und das ist doch Du; Stellt 


30% kleiner 
TS, 


besserer 
Bildschirm 


„GAME [E0) pocket } 


Es Boys weltweit: 
48 Millionen 


ER Boykassstien 
weltweit: 
213 Millionen 


Paßt 
in jede 
Hosentasche! 


Abmessungen 15,2cmx8,9cmx3,2cm 


11,4 cm x 7,6 cmx 2,5 cm 


„JE 


rS3 


| (006 
CHIITEICH ICH IH) 
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Kilometerlange Warteschlangen vor den Geschäften 


Nintendo 64-Start in Janan- 


Japan. Sonntag, der 23 Juni 1996. Vor allen Elektronik- und Spielzeugläden im 


ganzen Land stehen Tausende von Menschen Schlange. Der Tag, der ein neues 


Zeitalter in der Geschichte der Videospiele einleiten soll und auf den alle Mario- 


Fans so lange gewartet haben, ist endlieh da: das Nintendo 64 steht in den Regalen! 


un ja, besser gesagt, es würde 

in den Regalen stehen, wenn 

die Videospielfreaks es dort 
stehen lassen würden oder die Ver- 
käufer die Zeit hätten, die brandneuen 
Geräte überhaupt erst dort hinzustellen. 
Denn der Ansturm auf die Geschäfte 
hat sogar die kühnsten Erwartungen 
übertroffen. Vor einem Geschäft in Tokio 
ist die Warteschlange über einen 
Kilometer lang! Viele der zahlreichen 
Wartenden haben sogar die Nacht 
vor den Eingangstüren verbracht, um 
so schnell wie möglich eines der 
ersten N-64 zu ergattern. Die beson- 
ders Schlaven haben ihr N-64 aber 
schon vor Monaten bestellt und sogar 
schon im voraus bezahlt. 


Da staunt sogar der Videospielprofi! 


Mario Superstar 


anze 250.000 Stück gehen 
in der ersten Stunde(!) über 
die Ladentische, und al die 
Geschäfte am Abend ihre“ Türen 
schließen, haben mehr al 300.000 
Nintendo-64 einen neuen Besitzer. 
Das am meisten verkaufte Spiel ist - wie 
könnte es anders sein - "Super Mario 
04". Fast jeder, der ein N-64 gekauft 
hat, wollte sich auch Marios neuestes 
Abenteuer nicht entgehen lassen. Aber 
auch "Pilot Wings 64" ging weg wie 
die sprichwörtlich warmen Semmeln! 


4 


Na, könnt Ihr die 
Veröffentlichung des N-64 
auch nicht mehr erwarten? 
Am 1. März 1997 ist es auch 
bei uns soweit! Wie heißt 
es doch so schön? 
Vorfreude ist die 
schönste Freude! 


TOADIE RÄT MARIO, DR.LIGHT AU m 4 
WIR SOLLTEN W 


FEHLTRITT NICHT VERMEIDEN. NEW YORK LIEGT IN || DR. LIGHT / 


SCHUTT UND ASCHE ... | H 


UCHEN, 
J DENN ER WEISS IMMER EINE LÖSUNG. LEIDER Hal. 
KANN MARIO DABEI DEN EINEN ODER ANDEREN || UND HALLO, MAL OBEN NACH Kr 
N IHM SCHAUEN! I) 
J 


—H Ws EI BER Ni — ICH FÜRCHTE 
WER IST N rn | ABER, WIR PASSEN 
A DER KERL IN DER an Mi NICHT IN DEN 
/ ; LATZHOSE? a S I AUFZUG / 
FIN | GANZ OB [> ıl 
TOT IN JAPAN 
/ // WERDEN SIE f 


DA IST 
rn DR. LIGHT/ 
DD 


MIT EINER PAPIERTÜTE 
ICH HABE EINE GETARNT, MACHT SICH MARIO 


DU MUSST WACH 


KAMEK SUCHEN, TOLLE TARNKAPPE AUF DEN WEG ZU KAMEK.SEINE DIE TÜTE STEHT 
NUR ER KANN DICH FÜR DICH. SIE WIRD Feue DRÜCKEN IHMDIE | g IHM GAR NICHT 


Wi 
Pr Fre ra DICH UNSICHTBER 


MACHEN, NAJA 
FAST... 


SEENGERREIH, 
UNG : 
FocH AUCH ICH HABE 
MICH INZWISCHEN 
GROSSGEZAUBERT . 


EIN WILDER KAMPF ENTBRENNT. 


. N WIRD MARIO SıEGEN? 
JETZT REICHTS ODER BEHÄLT KAMEK DIE OBERHAND? 
MIR ABER! WARUM IST DER ZAUBERBESEN 


DU HUBER ! 


Saar 


P ICH GLAUBE, 
0 WIR STÜRZEN AB! 


FORTSETZUNG FOLGT! $. 


10 Jahre Tetris - 
und das Kno- 
belfieber ist 


noch immer un- 


Nachdem 


gebrochen! 


SUN N "Tetris Blast" bei Euch wirklich wie eine Bombe 


TERTAINMEN 


eingeschlagen hat, kommt nun mit "Tetris 


Attack" eine weitere 


Euch zu! 


er auch immer das Wort 
"Dauerspaß" erfunden hat, 
er muß dabei an dieses Spiel 


gedacht haben! Denn das rasante Tempo, 
die Nonstop-Action und die kniffligen 
Puzzles werden Dich für Stunden an den 
Bildschirm fesseln! Farbenprächtige 
Grafik, packende Musikstücke und Tips 
von Yoshi persönlich machen "Tetris 
Attack" schon jetzt zum Knobelspiel 
des Jahres. Aber seht selbst... 


nders als bei allen anderen 
Tetris-Klonen bisher, geht es 
bei "Tetris Attack" nicht darum, 
verschiedene herabfallende Bauklötze 
richtig einzuordnen. Nein, diesmal taucht 


Yoshi persönlich gibt Dir Unterricht! 


& 


Variante des Computer-Puzzlespiels schlechthin auf 


spannungsgeladene 


Erstmal den Kreis 
nach rechts, und 
‚die-Herzen ver- 
schwinden! 


Zweitens: Raute 
nach links... 


Zum Schluß das 
Dreieck nach rechts - 
für eine riesige 
Kettenreaktion! 


eine ganze Reihe nach der anderen 
am unteren Bildschirmrand auf. Du mußt 
immer zwei nebeneinanderliegende 
Steinchen (es gibt insgesamt fünf ver- 
schiedene) so vertauschen, daß sich 
entweder eine Reihe oder ein Spalte 
aus mindestens drei gleichen bildet. 
Hast Du dies geschafft, verschwinden 
die entsprechenden Steinchen. Das klingt 
doch einfach, oder? Tja, das ist 
ja gerade das Geniale daran - 
denn im Optionsmenü kannst 

Du Tempo und Schwierigkeits- 

grad genau Deinem Können 


Es gibt wirklich harte Nüsse zu knacken! 


anpassen, bis Du zum absoluten Attack- 
Profi geworden bist! Und für die, die 
es noch nicht erkannt haben sollten: 
Natürlich sind bei diesem Spiel auch 
‚enorme Kettenreaktionen möglich! Wenn 
Du willst, bringt Dir Yoshi selbst gerne 
alle Strategien und Techniken bei. 


Paz, 
[er 


 Tonnenwe 


fe 
; @ 
"Optionen! 
etris Attack hält auf jeden Fall 
genügend Überraschungen 
für Dich bereit, die Dich immer 
‚wieder erstaunen werden. Insgesamt 
‘kannst Du aus fünf verschiedenen Spiel- 
arten, auswählen: 


Der 2-Spieler-Modus verspricht stundenlangen 
Spaß! 


X Endless (hier ist es erst zu Ende, 
wenn der ganze Bildschirm voll ist) 
<XTime Trial (wieviele Punkte schaffst 
Du in zwei Minuten?) 


<X Stage Clear (nach 
einer Weile stoppt 
das Spiel, und Du mußt es 
schaffen, alle Steine wegpoppen zu 
lassen) 

XXVs. Mode (hier kannst Du wahlwei- 
se gegen den Computer oder gegen 
einen Freund antreten) 

X Puzzle Mode (schaffst Du es, ein 
vorgegebenes Muster nach der vorge- 
gebenen Anzahl von Schritten ver- 
schwinden zu lassen?) 


Aber Achtung: Nur mit viel Training 
werdet ihr es schaffen, die umwerfenden 
Siegesfeuerwerke ansehen zu 
können und in die geheimen 
Profi-Bonusräume zu kommen! 
Viel Spaß beim Üben! 


Auch für den 
Game Boy 
erhältlich! 


say 
BUFER Yen 


Nintendo 


Knobelspiel 


Letztes Jahr hat sie mit ihrer Geschichte E- 


Millionen Kinobesucher bezaubert und zu 


Tränen gerührt - jetzt bekommt Disneys erste 


weibliche Heldin seit langem auch ihr verdientes 
Spiel auf dem Game Boy,.Um ihr bei diesem Abenteuer beizustehen 


ist Klugheit und eine ordentliche Portion Mut gefragt! 


ocahontas ist die Tochter des 
Häuptlings der Powhantas, 
einem Indianerstamm. Wie 
alle Indianer lebt sie im Einklang mit der 
„Natur. Mitihrem kleinen Freund Meeko, 
einem Waschbären, durchstreift sie die 
"Wäälder ihrer Heimat. In den ersten fünf 
Leveln des ersten Akts hilft sie.allen Tieren, 
die in Not geraten sind: Sie befreit ein 
Reh auseeiner Falle, bringteinen kleinen Der kleine Bär will zu hoch hinaus... 
Vogel zurück in sein sicheres Nest, und 
hilft einem Eichhörnchen aus der Klem- DIE MIT DEN WOLFEN Heulr 
me. Jedes Mal, wenn sie eine Aufgabe 
erfüllt hat, erhält sie eine besondere m zweiten Akt endecPoco- 4 
Fähigkeit. Dazu ist aber Teamarbeit not- | 
wendig - denn Pocahontas und Meeko Zu 
haben verschiedene Stärken und aber die Wölfin im Weltrenlien besiee 
Schwächen. Mit "Select" kannst Du:zwi- werden, denn nur so erhält Pocahontas 
schen den beiden hin- und herschalten.. den Mut, sich bis ins Lager der Siedler 


vorzuwägen und sich vor ihnen zu ver- 
stecken. Wenn Du es auch noch schaffst, 
dem kleinen Bären vom Baum herun- 
terzuhelfen [er hat zuviel'Honig ge- 
nascht), kommt der große Bärenzauber : 
über Dich, der es eh ir ermöglicht, de 

weißen 4 & 


Jäger zu sd vi + 


verjagen. 


GEWINNFRAGE: 


Jaroslaw Baranik 
Wien/A 
14 
Game Boy & NES spielen, 
Rad fahren, Fußball, Tennis 
Super Mario Bros. 
(SNES), Street Fighter 2, Killer Instinct 
(Game Boy) 
Super Mario Bros. 1-3, Street 
Fighter 2, Killer Instinct und Power Rangers 


Thomas Greger 
Sollenau/A 
12 
SNES spielen, 
Zeichentrickfilme sehen und Micky 
Maus lesen 


bainder Super Mario All 
N Stars, Beethoven 
tal tf 1 
f Kal ER in Verena- leider noch kein Spiel 
den Game Boy, ein N-64 zu besitzen A 
iA Christiane beendet 
und bei Nintendo zu Gärt Dal 
ärsaılen ALNEeN ein Spiel zu 
beenden 
Kritzendorf/A 
8 1/2 
SNES und Game Boy 0) 


Frederic Rouge 
Petit-Lancy/CH 
10 


SNES spielen, Rad fahren, lesen 
Super Mario Kart, Starwing 
Donkey Kong in einer Stunde beendet 
einen Pandabären zu sehen und im Club 
Nintendo-Magazin abgebildet zu sein 


Mer, 


2, Donkey Kong Country 


Land 2 zu schaffen 


spielen, Rad fahren, schwimmen, 
mein Aquarium 


Super Mario Land 


Super Mario 


Patricia Kröll 
Schwendau/A 
10 
Game Boy spielen, Rad fahren, 
schwimmen, Schi fahren, mein Kater 
Tiny Toon, Super Mario Land 2 & 3, 
Garfield 
Super Mario Land 2 & 3 beendet 
Größter Wunsch: Friseurin zu werden 


Größter Winächt, 
N schon Werken ee Flerzens: 


ae ertell., Wersbratcht SO Ach Rede Alter: 1 
Carrellze?) Ho 


Rekorde: 


en nicht von, us Schule 


Hobbies: 5 
nn Du seiäl) 
Lieblingsspiele: : 


Größter Wunsch: 
\ N Film) zu 
ie Mo mi Dir) 


MANUEL RAFIQUE 


Bi 
RICHARD AUGER 


u 


a 


f [3 \ ver Einsendestrom an witzigen 


| 


\\/ Schnappschüssen zum Thema 
"Mein Nintendo und ich" scheint 
einfach nicht abzureißen - darum 
haben wir uns entschieden, unseren 
Fotowettbewerb noch einmal zu 
verlängern! Hier sind also die 
Sieger dieser Ausgabe... 

Falls Dein Bild nicht dabei sein sollte, 


CHRISTOPHE POPP 


Unsere Adressen: 


Nintendo Club Büro 


CH-4028 Basel/Bäle 


EBERLE BENOIT 


THOMAS SEISER 


laß" bloß den Kopf nicht hängen! 

Laß' Deiner Fantasie freien Lauf 
und probier's ganz einfach noch „A 
mal! Vergiß nicht, uns auch 


; ; i ‚ ROGER MALT 
Deinen Wunschgewinn (eine Ku 


Spielkassette nach Wahl) 
mitzuteilen - wir wün- 
schen Dir viel Glück! 


Nintendo Club Büro 
Postfach 83 
A-5027 Salzburg 


Auf dem Wolf 30 


Z- 


Killer Instinet (GB) 


Levelanwahl: 
rücke einfach OBEN oder 
UNTEN und A,B SELECT oder 

START im VS.-Screen 


barescxd 


Hugo (GB) 


Level Paßwort 


2 TEST ZBBM 

3 GGMC 13  DFSK 

A SHFP 14 GBLD 22 TYRC 

5 RSCC 15 _ZCRB 23 LBYC 
WBRD 16 FFRC 24 NBTC 

7? SHBP 17 RBBT 25 JGZZ 

8 SFZC 18 RCGD 26 HCIP 

9 ODFF 19  TGRC 27 KFNG 


DBLL 


Super Mario World 2 - Yoshi's 
Island (SNES) 


Tip von 
Rene 


Elenesar den Balken springt und den 


Sprungknopf festhält. Jetzt kommt man 
in einen Raum mit zwei Türen. Bei den 
Türen die Reihenfolge: links, rechts, 
rechts, links einhalten! 


n Welt 6-3 kann man sich im 
Abschnitt 2 nach oben specken 
lassen, indem man auf den sich drehen- 


TRICK- 


f F-Zero (SNES) \ 
Tip von 

Ren& Anfang an Vollgas geben, was dazu 
führt, daß man plötzlich verreißt und 
dann stehenbleibt. 

Um das Stehenbleiben zu verhin- 
dern, sollte man während des Ver- 
reißens das Auto so lenken, daß man 
vom nachfolgenden gelben Auto 
z gerammt wird. 

| ” Bei den meisten Strecken wird man 
m möglichst schnelle Zeiten im ein wenig später noch einmal einge- 


Elsässer 


Practice-Modus zu fahren, sollte holt - und man sollte versuchen, sich 
man das gelbe Auto als noch einmal rammen zu lassen. 
Konkurrenten wählen, und selbst mit Diese Methode ist zwar recht schwierig, 
dem roten Wagen fahren. Wenn das doch sie bringt einige Sekunden 
Rennen beginnt, kann man nun von Zeitersparnis! 


Mega Man X3 (SNES) 


So bekommst Du Zero zurück: 


Tr We hat Zero nur ein 
Leben, und so kannst Du, wenn Du 
ihn verlierst, nicht mehr auf seine Hilfe 
zurückgreifen. Dieser Tip schafft Ab- 
hilfe: Wenn Du Zero bislang noch nie 
gerufen hast, drücke START, um das Spiel zu pausieren, dann drücke 
R um das Kommunikationsmenü zu erreichen. Wenn Du jetzt nochmal 
START drückst, steht Zero an Deiner Seite. Mit ihm kannst Du zwar 
nicht die Bosse besiegen, aber zum Gegenstände-Einsammeln ist er 
allemal gut genug. 

Wenn Du aber auf Mega Man zurückschaltest, kannst Du nicht mehr 
auf Zero schalten, bis Du die Stage beendet hast! 


Super Bomberman 3 (SNES) 


Tip von Marc Brunner 


Level Paßwort 


1.1 9486 3.4 5880 

1.2 4332 3.5 4854 
1.3.3306 

2280 4.1 8916 

4.2 7890 

2.1 6408 4.3 6360 

2.2 5862 4.4 3309 

2.3 4636 6411 
2.4 7938 

2.3 6912 5.1 5865 

5.2 8967 

3.1 9438 5.3 2787 

3.2 8412 5.4 9473 


7386 


Sim City (SNES) 


Eine Million Dollar Cash: 


N) wie wär's® Einmal Millionär 
sein - zumindest als Bürgermeister 
von Sim City. Und so geht's: Gib all 
Dein Geld aus und baue dabei minde- 
stens eine Polizeistation. Dann stelle die 
Steuern und alle anderen Ausgaben im 
Finanzmenü auf 0%. 

Wenn am Ende des Jahres dieses Menü 
wieder aufpoppt, halte L gedrückt und 
verlasse den Screen. Halte L immer 


Tiny Toon 


Adventures 


Bonusspiele: 

gy, enn Du die Bonus- 
IV) spiele schon vor den 
eigentlichen Leveln spielen 
möchtest, halte im Start- 
menü einfach UNTEN und 
B gedrückt und drücke 
dann START! 


noch gedrückt und drücke zweimal X. 
Der Kalender springt nun auf Januar. 
Nun bringe alle Werte im Finanzmenü 
wieder auf 100% - nur die Steuern blei- 
ben bei 0%. Verlasse den Screen und 
nun kannst Du den L-Button wieder aus- 
lassen (puuhhl). 


Mainbrace Mayhem 


randneu aus unserem dunklen 
Spielelabor... die ersten Levelkarten 
für "Donkey Kong land 2" auf dem 
Game Boy! 
Diddy und Dixie müssen in diesem Level 
nicht nur auf den glitschigen Masten und 
Taven des Piratenschiffes herumturnen, 
sondern sich auch noch gegen massen- 
weise Kremlings zur Wehr setzen. 


AME FAR 


So besiegst Du den 
Ritter im Syrup 


'D, er Schlüssel zum Sieg liegt darin, den Ritter 
von hinten zu überraschen. Stell Dich auf die 
Blöcke im Raum und warte, bis der Ritter vorbei- 
kommt. Dann hüpfe herunter und bewirf ihn mit 
einer 10er-Goldmünze oder führe einen Body 
Slam aus. Warte, bis der Ritter wieder auf den 
Beinen ist und sich beruhigt hat. Nach dem dritten 
Angriff ist der Bursche endgültig K.O.! 


er 


Deine Tips und Tricks 
erreichen uns unter: 


NINTENDO CLUB BÜRO 


IMPRESSUM 


Das NINTENDO Club 
Magazin erscheint in der 
Zielgruppen-Zeitungsverlags 
GesmbH 


Medieninhaber/ 
Herausgeber: 
Österreich-Ausgabe: 
Stadlbauer Marketing + 
Vertrieb Ges.m.b.H., 
Magazinstraße 4, 
A-5027 Salzburg 
Schweiz-Ausgabe: 
Waldmeier AG, Auf dem 
Wolf 30, CH-4028 Basel 


Präsident: Super Mario 


Gestaltung, Produktion, 


Anzeigen: 
TREND COMPANY 


Event- u. Werbeagentur, 
Zamenhofstraße 9, 


- A-4020 Linz 


Produktionsleitung: 
Christian Lengauer 


Redaktionelle Leitung: 


"Christian Danzmair 
Druck: NÖ-Pressehaus, 


A3100 St. Pölten 


‘Litho: 


Idee Werbung GesmbH, 
A-4020 Linz 


NINTENDO is! das einge- 
tragene Markenzeichen der 


‚ NINTENDO Co. Ltd. und 
„der Name „Club Nintendo” 
. wird. mit Erlaubnis der 


NINTENDO Co. Ltd. 


. verwendet. Es dürfen keine 

' redaktionellen Berichte oder 
"Fotos;aus dem Magazin Khan) 
ohne ausdrückliche: schriftliche‘ 


Erlaubnis der NINTENDO 
Co. Ltd. anderweitig veröf- 
fentlicht oder kopiert werden. 
Alle Spieltitel u. -figuren in 
diesem Magazin sind einge- 
tragene Marken und Copy- 
rights der NINTENDO Co. 
Ltd. Zusätzlich sind die ein- 
getragenen Markenzeichen 
®,© und "M für Spiele und 
Figuren im Besitz jener 
Firmen, welche diese 
Produkte vermarkten und 
lizenzieren. 


© 1995 NINTENDO Co. Ltd. 
All rights reserved. 


Club-Büro Österreich: 
Postfach 83, 

A-5027 Salzburg 
Hotline Österreich: 
0662/88 31 49 


. Club-Büro Schweiz: 


Auf dem Wolf 30, 
CH-4028 Basel 


' Hotline Schweiz: 


061/311 88 36 


113 


PX U96-Gewinnspiel: 


R 


- 


WINN 


FRE ee 


Gewinnfrage: 


a 
[ 
en 


Für Österreich: 


% 


IEGA-GE 


r- 


Einsendesch:ß ist der 30. November 1996 


hy 
= 


DN 


sr on fün oole 
Farben schwarz, ‚ grün, orange 
dunkelblau un 


Clubmitglieder) Ei "= ( 
40- 25 >- 6 ein. Dazu 


